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ゲーム概要

プレイヤーは八王子市の織物工房で働く多摩織職人です。美しい多摩織を完成させるために、みんな

で話し合って方法を考え、協力して進めていきます。

遊び方

めくった素材カードの組み合わせができたら布タイルを取る。布タイルを織機ボードの一番上のマス

に置く。1 ターン終了後、サイコロを振る。出目に応じて筬をマスに沿って下げる。上から 3 つより

下のマスが交差して布タイルが埋まっていれば皆さん全員の勝利です。上から 3 つより下のマスが 1

個以上、同じ色の布タイルが隣になった場合、皆さん全員の負けです。

八王子市の多摩織について知ろう！
登川　葉月（大学 3 年生：東京都）
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