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ゲーム概要

日本で新しく暮らす外国人のための学習ゲームです。ゴミの分別、市役所の手続き、病院での症状の

伝え方、挨拶、スーパーでの買い物など、日常で直面する「わからない」場面を 14 以上のミッショ

ンとして収録。かわいいピクセルアートの世界を冒険しながら、遊ぶだけで日本のくらしのルールと

言葉が自然に身につきます。漢字はふりがな付き、5 言語対応で来日直後でも安心。

遊び方

ホームマップから挑戦したいミッションをタップし、難易度を選んでスタート。ゴミ分別はアイテム

を正しい箱へドラッグ、挨拶は場面に合った一言を選択、市役所は書類に正しい単語を入れるなど、

場面ごとに異なる操作で日本のルールを体験。クリアでコインと XP を獲得し、レベルアップで部屋

の家具やキャラ服装が解放。夏祭りの金魚すくい、ラーメンオーダー、カラオケなど遊び心満載のミ

ニゲームも。
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