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僕が今回考えたアイデアの内容は全国の電力を一括管理していくというものです。このテーマにした

理由として、身近な当たり前のことを、じぶんで運営して、大変さを知り、節約にもなることなどを

考えてこのような内容にしました。

 ゲームの内容として、舞台は日本ではないのですが、ゲームを開始したときには、中小企業として、

電力を管理していき、台風による停電などの問題をクリアしていったり、今の日本のようなエネルギー

を外国に頼っている一面も見せながら進行していくことで、電力管理の大変さとエネルギー問題の深

刻さなども実感することができ、電力関係の仕事をしている人たちの苦労を知ることができたり、節

電の基礎知識やエネルギー問題に対する関心を持ってもらえることができると思います。

　まとめとして、もしも私のアイデアによりこのゲームを作ることができ、人々の間に広まっていっ

たら、節電やエネルギー問題の解決に取り組むための基礎知識を身に着けたり、電力関係の仕事をし

ている人の苦労を知ることができると思います。それらのことを経て、現在世界の抱えているエネル

ギー問題の解決につながるのではと考えました。
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