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<ゲーム作成の目的>

今、18歳未満の子供の約 4割が夢を持っていません。現代社会では SNSが発達し、失敗やミスが世

に拡散されてしまいます。それを見る子供たちは失敗を怖がり、新しいことに挑戦しようという意欲

がなくなってしまいます。そのため、好奇心が薄れ、夢がない子供が多くなっているという課題があ

ります。そこで私は、「成功への道を切り開け！職業なりきりゲーム」を提案します。このゲームで

は仕事中にある問題の解決を目指し、成功に至るプロセスを考えます。成功まで自分で考え抜き、そ

の達成感を味わうことで、失敗は無駄で恐ろしいものではなく、成功するために必要な経験なのだと

学びます。このゲームにより、新しいことに挑戦する好奇心が育ち、将来の夢を積極的に持つ子供が

増えると考えます。

<ゲームの内容>

1. プレイヤーは体験してみたい職業を選択肢の中から選びます。

2.�プレイヤーは選んだ職業の仕事場に新人として就職します。その職場が抱えている問題を解決し、

スキルアップを目指します。

3.�プレイヤーは職場の問題を解決するため、限られた道具や費用、人数を試行錯誤し、成功までの道

筋を考えます。

使いたい道具が費用を上回ってしまわないようにと、制限の中でより良い道筋を考えます。

4.�プレイヤーが考えたプロセスの効率や効果などで新人レベル、中堅レベル、ベテランレベルの 3つ

に結果が分けられます。

問題が解決するまで、条件を変えて道筋を何度も考えます。

成功への道を切り開け！
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