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主人公は様々な動物を扱うブリーダーです。ゲーム内の世界を移動し回り、動物の好物や生息地を調

べるとその動物をゲーム内で育てることができるようになります。動物を育てるために環境を整える

ことが必要となります。そしてそれらの動物をお客様に買ってもらうのがこのゲームの主な要素で、

お客様に買って貰えばもらうほどポイントとゲーム内コインが貯まります。

コインを用いるとゲーム内で家を建てることができ、動物を飼ったり、ゲーム内の街を発展させるこ

ともできます。ゲーム内の街を発展させるとより多くのお客様が来るようになり、お店の利益が多く

なります。

またコインを使って外国に行くことができ、その国でしかいない動物に出会うことができます。中に

は絶滅危惧種の動物がおり、コインを用いると保護することができます。うまく保護できないと絶滅

してしまう可能性があるので慎重にしなければなりません。

一方でポイントを用いると私たちが生きている現実世界で殺処分されかけている動物たちの里親探し

のサポートなど実際の殺処分を減らすのにつながります。動物の知識や命の大切さを学ぶことができ

る上に、ゲームが現実を変えます。社会貢献とエンターテイメントを組み合わせたゲームです。
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