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ぼくは、魚がきらいです。なぜならば、魚のほねが、のどにささったらいやだからです。だから、

すきになれるように、魚のほねをはっけんするゲームがあったらいいなと思いました。	 　

まず、スタートボタンをおして、魚のしゅるいを選びます。魚のしゅるいは、「たら」、「しゃけ」、

「たい」、「かれい」、「あじ」、「さんま」です。ほねが、かんたんに見つけられる魚は、「たら」と「しゃ

け」です。ふつうにみつけられるのは、「たい」と「かれい」です。むずかしいのは、「あじ」と「さ

んま」です。じぶんのレベルにあわせて、魚をえらぶと、そのやいた魚ががめんにあらわれ、はしで、

魚のみとほねをわけていきます。　きちんとわけたと思ったら、「できた」ボタンを押します。ぜんぶ、

ほねがとれていたら、ニコニコのぼくのかおがうつります。そして、すこしのほねがのこっていたら、

ふつうのぼくのかおがうつります。もし、たくさんのほねがのこっていたら、ドクロマークをだします。	　

このゲームをやることによって、魚のほねをはっけんできるようになり、魚がすきになれたらいい

なと思います。ぼくも、たくさんれんしゅうして、どんな魚でも一人でたべられるようになりたいです。

魚のほねを見つけよう
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